pixels
H.C.Andersen's eventyr

. Aben image 400x400 til de sma eller 600x400 til de store
2. aben ogsa pdf-filen med mgnstret
3. zoom ind sa du kan se mgnstret tydeligt
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4. aben farvekoderne i din psp.
5. zoom ind pa dit image til 800 %
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6. find din paint brush tool
7. seet den pa firkant - 4 pixels
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8. Ved at saette dine indstillinger sadan, vil hver prik fylde ngjagtig 4 felter

9. Dette ggr det nemmere nar du skal se hvor du er henne + du kan
10. lave de halve-kryds ved at seaette dine pixels starrelse ned til 1



11. Start nu for oven i dit mgnster og saet
dine felter som vist i mgnstret.

12. Til sidst saetter du din pen tool
13. og nu skal du treekke stregerne.
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14. Husk nar du skal gemme, at gemme den som psp-image, sa du altid kan
seette en anden baggrund pa.

15. gem som jpg-fil
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